Michat Przytuski (219600) mp . o@up.pl, GG#292433, wersja 0.8 (20-Oct-04)
Zad. 3:

a) Dhugosé¢ wektora @ wynosi V12 + 22 = =5, a kat z osiag OX jest réwny arccos \/— Tak wiec we
wsp. biegunowych ma on wspéhrzedne: (v/5, arccos 75 .

b) Dhugosé rzutu b na XY to /5, dlugosé b to /12 + 22 + 12 = 1/6. Cosinus kata jaki tworzy rzut b
z plaszczyzna XY jest réwny \}, a z rzutem wektora na o$ Z wynosi \} 7Z tego wynika, ze wsp. b w

sferycznym ukladzie wspétrzednych to (v/6, arccos \}—, arccos \}5) a w walcowych (v/5, arccos \}—, 1).
Zad. 4:

e =01,1,0- 5 &=0,-1,0-5 =011 L5 a=011

\/— T V2
a = Aej + Be; + Ces. Daje to uklad:
A1%2—|— 131%2 +coﬁ:1-%2
A-1- %2 + B-—1- % + c-1.72 = 1-%2,
Ao%er Bof2 +c-1.%2:1-%2
A+B=1
po uproszczeniu: ¢ A—B+C =1 :>A:%,B:%.C:1,
C=1
wiec wektor @ ma nastepujace wspolrzedne w nowej bazie: (%, %, 1).
Zad. 5:

0§ OZ sie nie zmieni. W wyniku odbicia lustrzanego wedtug zadanej ptaszczyny obrotowi ulegna
tylko osie OX oraz OY. W przypadku osi OX bedzie to kat 2 zgodnie z ruchem wsk. zegara. Os OY
nalezy obrdéci¢ o 2oc — 7t w te sama strone aby otrzymaé¢ OY’. Jednakze do cosinuséw kierunkowych

nie wybieramy katéw jakos wyrdznionych, lecz mniejszy z dwdch, miedzy analizowanymi osiami.
Rewolucja polega wiec na wzieciu kata miedzy OY a OY’ jako m—2«, czyli cos (1 — 2a) = — cos (2«).
cos2x sin2a 0

A wiec macierz A = |sin2ax —cos2« 0 |. Co jest macierza ortogonalna, bo det (A) = — cos? 2a—
0 0 1
sin? 20 = —1.
Zad. 6:
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