TOAD i ShyShark
Dokumentacja wstepna

Wstep

TOAD (Toad Owns All Data) jest rozproszong siecig 'peer-to-peer'. Jej topologia odpowiada
gtébwnym zatozeniem tzw. scale-free network (http:/en.wikipedia.org/wiki/Scale-free network).
Pozwala na udostepnianie, wyszukiwanie i pobieranie dowolnych zasobdw (pliki, strumienie
audio/video, etc.), ktérych obstuge implementujg klienci sieci.

Podstawowg funkcjg TOAD jest udostepnianie mechanizméw wyszukiwania i rozgtaszania
zasobdw. Za ich pobieranie/wysytanie odpowiadajg klienci, wykorzystujac odpowiednie
rozszerzenie protokotu. Z tego powodu TOAD mozna nazwa¢ meta-protokotem.

Implementacja w zatozeniu ma by¢ zgodna przede wszystkim z platformami UNIX'owymi.
Jednak dzieki bibliotekom cygwin, bedzie utrzymywany takze port dla systeméw rodziny MS
Windows.

Elementy sieci

Zatozeniem jest stworzenie potgczenia informacyjnego miedzy wieloma rownoprawnymi
weztami sieci (Leaf) przy pomocy kilku posrednich weztéw nadrzednych, skupiajgcych na sobie
wiele potgczen (Hub). Natomiast potgczenia stuzgce do wymianych danych binarnych sg
bezposrednie.

Node (wezet) — Leaf lub Hub

Leaf (li8€) — zwyczajny klient sieci
e t3aczy sie z przynajmniej 1 hubem
e wszelkie zapytania o zasoby przekazuje do Huba

Hub (wezet centralny) — klient, do ktdrego taczg sie inne wezty w celu obstugi zapytan.
e taczy sie z przynajmniej 1 hubem

e utrzymuje potgczenia z innymi hubami tak, by zachowac sp6jnos¢ sieci (by dowolne dwa
wezty mogty w kazdej chwili sie skomunikowac)

e pozawala na dotgczonej pewnej liczby klientow ( >= 1)

e funkcjonalnos¢ Huba jest nadzbiorem funkcjonalnoéci Leaf'a

Komunikacja pomiedzy weztami

Komunikacja opiera sie na protokole TCP. Strona nawigzujgca potgczenie wysyta dane w
standardowej postaci (nagtdéwek binarny, wtasciwy nagtéwek, dane binarne).

Wiasciwy nagtowek ma postaé skompresowanego XML.


http://en.wikipedia.org/wiki/Scale-free_network

Schemat strumienia danych

wersja dtugos$é nagtowka wiasciwy nagtéwek dane binarne
witadciwego XML
2 bajty 2 bajty < 2M6 bajtéw bez ograniczen

Istniejg dwa podstawowe rodzaje wymienianych informaciji:
a) Zadania

Strona przyjmujaca wiadomo$¢ musi na nig odpowiedzie¢ w odpowiedni sposéb i zgodnie z
posiadanymi danymi

b) Informacje

Strona przyjmujaca potwierdza odebranie danych wysytajac prostg wiadomos¢ (zawsze
identyczna).

W przypadku, kiedy ktorys z nagtowkdw jest btedny, strona przyjmujaca potaczenie musi
wysta¢ odpowiednig informacje o btedzie (w normalnym formacie).

Struktura sieci i przeptyw wiadomosci
a) Potaczenia leaf-to-leaf
Tworzone tylko w celu wymiany konkretnych (znanych obu stronom) zasobdw.

b) Potaczenia leaf-to-hub

Wyszukiwanie zasobow odbywa sie przez huby - leaf wysyta do hubdw, u ktérych sie
zarejestrowat, zapytanie, ktére huby dalej przekazujg miedzy sobg. Hub dowolny po odebraniu
zapytania odpytuje przytgczone leafy (potaczenie typu zgdanie) i jesli odnalazt wyszukiwany
zas6b wysyta te informacje do klienta, ktéry rozpoczat wyszukiwanie (potaczenie typu
informacja). Wtedy klient szukajgcy moze bezposrednio potgczyC sie z weztem
udostepniajgcym zasaéb.

c) Potaczenia hub-to-hub

Hub taczac sie miedzy sobg tworzg szkielet sieci, umozliwiajacy wyszukiwanie zasobdéw. Kazdy
hub w normalnych warunkach powinien tgczy¢ sie z co najmniej 2 innymi, aby zachowac
spojnos¢ sieci.




Aplikacja kliencka — ShyShark

Implementuje rozszerzenie protokotu

TOAD umozliwiajgce wymiane plikow Interfejs usytkownika
miedzy dowolnymi weztami.

Architektura aplikacji pozwala na tatwg
rozbudowe funkcjonalno$ci sieciowe;j i
implementacje wtasnego interfesu
uzytkownika.

Logika

.. Parser Obstuga strumieni
Obstuga sieci bianarnych

Warstwa odpowiadajgca za komunikacje
sieciowg z innymi weztami. Ttumaczy
strumien TCP z postaci binarnej na Obsluga sieci
nagtowek XML i strumien danych
binarnych.

Parser
- Parsuje nagtéwek XML, weryfikujac jego poprawno$¢ i ttumaczac na postaé
prostych zdarzen zrozumiatych przez warstwe logiki.

- Ttumaczy proste wywotanie z warstwy logicznej na peten nagtowek XML.

Obstuga strumieni binarnych

Posredniczy w wymianie danych miedzy warstwami.

Logika

Kontroluje wszystkie potaczenia, podejmuje decyzje o wysytaniu wiadomosci i odpowiedzi do
innych weztéw. Zarzadza wymiang zasobdw (pliki) na danym kliencie.

Interfejs uzytkownika

Wysyta do warstwy logiki zadania uzytkownika (np: wyszukiwanie, pobieranie) i odbiera
informacje o zdarzeniach w aplikacji (np: nawigzano potaczenie, otrzymano wyniki
wyszukiwania).

Zatozenia dotyczace interfejsu uzytkownika

Interfejs nie zalezy od detali implementacyjnych catej aplikacji. Pozwala to na uniezaleznienie
procesu produkcyjnego interfejsu oraz tatwiejsza jego rozbudowe.

Interfejs uzytkownika wymienia informacje z warstwg logiczng aplikacji. Taka konstrukcja
umozliwia petng kontrole nad wydawanymi poleceniami i zachowaniem aplikaciji.



Zatozeniem jest opracowanie protkotu komunikacji interfejsu uzytkownika z “jgdrem” aplikacji.
Takie podejscie umozliwia nie tylko utrzymanie modularnosci projektu, ale nawet stworzenie
dwadch osobnych aplikacji: interfejsu i aplikacji wtasciwej.Druga korzy$¢, to duza niezaleznosé
od platformy.

Pierwsza wersja interfejsu bedzie opierata sie o biblioteke ncurses i bedzie jeszcze
wkompilowana w aplikacje. Bedzie sie sktadac linii polecen oraz okna komunikatow.
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