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Skrypt dla uczniów szkó l średnich zainteresowanych programowaniem
(do wykorzystania na lekcjach przez Pana Kosmal
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eść I — Tworzenie stron WWW, programowanie w PHP

• HTML,

• JavaScript,

• PHP.

Cz
↪
eść II — Algorytmy w C++ — wprowadzenie w świat algorytmów i ich zasto-

sowanie w problemach życia codziennego i zadaniach z Olimpiady Informatycznej

• sortowanie,

• rekurencja,

• struktury danych:

– tablice,

– listy,

– kolejki,

– stosy,

– drzewa,

– grafy.

• sieci neuronowe (podstawowe poj ↪ecia).

Cz
↪
eść III — Assembler — podróż do wn ↪etrza systemu

• wprowadzenie do Assemblera dla każdego,

• wprowadzenie do WinAsm dla każdego,

• przyk ladowe animacje,

• inne zastosowania Assemblera.


