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Prezentacją postaram się odpowiedzieć na pytania:
W jaki sposób komputer prowadzi rozgrywkę?•	
Czy jest to już sztuczna inteligencja, czy nie?•	
Jakie są najważniejsze algorytmy?•	
Oczywiscie.. kto wygrywa w tej dyscyplinie?•	

PS: Czy komputery mogą skutecznie udawać ludzi?
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